
Игра «Крокодил» / «КрокоДантист» 

 

Правила игры: Участники должны поочередно нажимать на кнопочки-зубы 
крокодила, стараясь не потревожить «болезненный» зуб. Проигрывает тот 
участник, который приведет в действие механизм, захлопывающий зубастую 
пасть крокодила. 

Как и зачем адаптировать: Игра обычно очень короткая, чтобы у ребенка 
было больше времени сориентироваться и понять игру, можно ее удлинить, 
добавив для ясности визуальную поддержку. Визуальные символы помогут 
участникам ориентироваться в игре – у кого сколько пальцев-ходов осталось. 

Так же можно создать таблицы участия с разным количеством символов для 
участников с разным опытом и уровнем коммуникации. 

Вариант адаптации игры: 

1)Распечатайте количество ладошек по количеству игроков, заламинируйте, 
на ногти приклейте мягкую часть липучей ленты. 

2)Распечатайте, вырежьте, заламинируйте маленьких крокодильчиков, 
приклейте к ним жесткую часть липучей ленты 

Ход игры: Участники по очереди нажимают на зубы. Когда участник 
попадает на «больной» зуб, крокодил захлопывает пасть, ведущий дает 
маленького крокодила, которого нужно приклеить на один из пальцев 
распечатанной ладошки. 

Когда у участника на всех пальцах распечатанной ладошки приклеены 
крокодильчики, он проигрывает и выбывает из игры. 

 



 

 

 

 

 

 

 

  



Таблицы участия: 

 

Простая: 

 

 

 

Сложная: 
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«Мастерская ассистивных технологий», поддержанного Фондом президентских грантов 

 


